Anleitung und Hilfe zur Online-Meisterschafts-Verwa  ltung

Anmeldung, Menus und Benutzerrechte

Fur die Anmeldung ist ein Anmeldename (Login) umdRasswort (Kennwort) erforderlich

Der Anmeldename ist einer Person eindeutig zugeby@tann aber jederzeit geandert werden
(solange er eindeutig bleibt)

Das Passwort ist verschliisselt und kann von niepramdisgelesen werden, sollte es vergessen
werden, muss von einer Person mit ausreichendemnt@&eein neues vergeben werden.

! Nach erfolgreicher Anmeldung wird im rechten Fenster Zeitpunkt der letzten
Anmeldung angezeigt. Sollte der nicht stimmenwnattl jemand anderer
unberechtigterweise dieses Login benutzt (!)
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Mannschaftsmeisterschaft

Menii fiir Obmann

Willkommen auf unserer

Vereinsverwaltung neuen Meisterschaftsseite
Spielverschiebung

Ergebniseingabe Hier kann jetzt jeder, der ein Login hat, Eingaben machen und
Tabellenstand Detailinformationen abrufen!

Logout Deine letzte Anmeldung var am 22.12.2007 um 10:435

sollts das nicht stimmen, bitte das Kennwert &ndern und den Webmaster versténdigen!

Tabellenstand

um den aktuellen Stand der allgemeinen Klasse zu sehen, einem dieser
Links folgen:
alle Klassen

1.Klasse
2 Klasse
3.Klasse
4 Klasse

Probleme mit diesen Seiten sowie Anregungen zur Verﬁesserung bitte an: Webmaster
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Stufen der Berechtigungen:

Selbst Verwaltung der eigenen Kontakt-/Anmeldealdgeder)

Mannschaft Verwaltung der Kontakt-/AnmeldedaterraBpieler der eigenen Mannschatft, die in
der Berechtigungsstufe unter der eigenen s{pd.... Mannschaftsfiihrer)
Spielverschiebungen, Ergebniseingabe/-Bestatiguhiylannschaftsebene

Verein Verwaltung der Kontakt-/Anmeldedaten aligieler des eigenen Vereins, die in der
Berechtigungsstufe unter der eigenen siad... ASKO Vereinsreferent)
Spielverschiebungen, Ergebniseingabe/-Bestatigli@gMannschaften des Vereins

Meisterschaft Meisterschaftsreferent mit den eetdpenden Berechtigungen

Tabellen und Ranglisten kbnnen auch ohne Anmel@éumgesehen werden

Auswahlliste fur Spielverschiebung:

der neue Termin ist beim entsprechenden Spiellgkditzutragen und in der gleichen Zeadker
OK —Button zu klicken. Nur in dieser Zeile wird dexue Termin akzeptiert, wenn er als
glltiges Datum im erlaubten Datumsbereich erkarnrd.w

(deshalb bitte das vorgeschlagene Eingabeformuatensien)

als letztmdgliches Datum ist der Abgabetermin & &pielbericht vorgegeben, erstmdgliches

Datum ist ein Woche in der Vergangenheit.
(Sollte der neue Termin noch nicht fixiert seinyerst den letztmdéglichen Termin eintragen)

Der neue Spieltermin wird automatisch per Email déeisterschaftsreferenten tbermittelt
(es sei denn, er hat ihn selber eingegeben)

I FUr Vereinsvertreter endet die Frist fir Spielvarsbungen um Oh des Spieltages, danach
muss eine Spielverschiebung tber die Meistersakédtenten erfolgen.

Auswahlliste fur Ergebniseingabe/-Bestatigung:

In der <Aufgabenliste> bekommt jeder die Spieleeaeigt, bei denen er eine Eingabe
vornehmen darf (oder soll). Durch Mausklick auf @etsprechen Link 6ffnet sich das
Eingabeformular flr Spielergebnisse vorbereitetéiden Grunddaten (aus Spielplan und
Mannschaftsnennung) fur dieses Spiel.

In der <Kompletten Liste> bekommt jeder alle Spaée Saison angezeigt, fur die Lese oder
Eingaberechte bestliinden. Auch hier kann mittelsdidak ein entsprechendes Spiel
ausgewahlt werden.

Eingabeformular fir Spielergebnisse:

Die farbliche Hinterlegung von Feldern dient alsigghe Orientierungshilfe.
(hellrot fir HEIM, hellblau fur GAST)

I Bis auf die Kommentarfelder kbnnen nur vorgegebafeete in die Felder eingetragen werden.
Deshalb muss ein abweichender SpieltermindasrErgebniseingabe mittels Spielverschiebung
eingetragen werden, nach der Ergebniseingabasshidht mehr moglich.

I Das Formular pruft die Eingaben vor/beim Senden/@»=AScript), und lasst das Absenden
nicht zu, solange eindeutige Eingabefehler erkammtien.
Kann diese Uberpriifung nicht durchgefiihrt werdekiff blockiert), wird die Eingabe nich
akzeptiert
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Bestatigungsformular fir Spielergebnisse:

Hier kann die Gastmannschatft nur das eingetragpietefgebnis bestatigen oder ablehnen
Zusatzlich kann im unteren Kommentarfeld ein Temgetragen werden.
(nur 256 Zeichen werden gespeichert)

| I nur wenn das Ergebnis abgelehnt wird, kann der keiein es Gberarbeiten.




